ﬂh Moltiplicare i decimali (Visivamente) Nome

Usa il modello visivo per risolvere ogni problema. Risposte
1) 3x01=
1.
2.
3.
2) 3x0,7=
4,
5.
6.
3) 2x0,28=
4) 2x0,1=
5 2x0,95=
6) 2x0,18=
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ﬂh Moltiplicare i decimali (Visivamente) Nome _Soluzioni

Usa il modello visivo per risolvere ogni problema. Risposte
1) 3x0,1= 3, _
1. /10 =0,3
21
2 10=21
56
3 100 = 0,96
2) 3x0,7= -
- 4, 10 — 0,2
190
5 /100 =19
36
6 /100= 0,36
3) 2x0,28=
4) 2x0,1=
5 2x0,95=
6) 2x0,18=
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